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Liebe Benutzerin 
Lieber Benutzer 
 
Herzlichen Glückwunsch, dass Sie sich für die Arbeit  m it  dem  WebQuest -
Wizard entschieden haben. Auf den folgenden Seiten lernen Sie, wie 
einfach es ist , m it  diesem  Online-Werkzeug eigene WebQuests zu erstellen 
und zu veröffent lichen. 
 
Klar:  Ein WebQuest  werden Sie niem als in nur zehn Minuten kreieren 
können. Die Recherche und die kreat ive Um setzung I hrer I deen nim m t  
I hnen der Wizard nicht  ab. Jedoch können Sie, falls Sie Them a und I nhalte 
I hres WebQuests bereits erarbeitet  haben, m it  wenigen Mausklicks I hr 
eigenes Lernabenteuer einer breiten Öffent lichkeit  zugänglich m achen. 
 
Mit  dem  WebQuest -Wizard können Sie… 
 

… ohne Program m ierkenntnisse WebQuests nach dem  Standard 
von Bernie Dodge erstellen, 

… unter zahlreichen Vorlagen ein passendes Design für I hr 
WebQuest  auswählen, 

… die einzelnen Seiten I hres WebQuests ganz einfach m it  Texten 
und Bildern versehen, 

… zu beliebig vielen Them engebieten Fragen (Lückentexte, 
Mult iple Choice)  beantworten lassen 

… und beliebig viele WebQuests unter I hrem  Benutzerkonto 
erstellen 

 
Wir wünschen I hnen viel Erfolg und Freude bei der Gestaltung I hrer 
Lernabenteuer und freuen uns auf zahlreiche WebQuests. 
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Sch r i t t  1 :  

Leg en  Sie e in  Ben u t zer k on t o  an  
 
Bevor Sie I hre ersten Schrit te m it  dem  
WebQuest -Wizard tun, m üssen Sie ein 
Benutzerkonto eröffnen. Wählen Sie 
hierzu den entsprechenden Link 
unterhalb des Login-Form ulars. Sie 
gelangen auf das Form ular für die 
Regist r ierung. Bit te füllen Sie säm t liche 
Felder korrekt  aus und not ieren Sie sich 
Benutzernam en und Passwort . Geben Sie 
zudem  im  letzten Feld den so genannten 
Captcha-Code ein. Dieser dient  der 
Sicherheitsüberprüfung I hrer Angaben. 
Danach können Sie sich m it  I hrem  
gewählten Benutzernam en und dem  
Passwort  anm elden. 
 
 
 
Not izen:  
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
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Sch r i t t  2 :  

Die Ad m in ist r a t ion sob er f läch e d es W eb Qu est - W izar d  
 
I m m er, wenn Sie sich in den 
WebQuest -Wizard einloggen, 
gelangen Sie direkt  auf die Übersicht  
m it  einer tabellar ischen Darstellung 
der von I hnen bereits generierten 
WebQuests. Klar, dass Sie da bei 
I hrem  ersten Login noch nichts sehen 
werden. 
 
Auf der linken Seite befindet  sich die 
Hauptnavigat ion, welche Sie zu den 
Basisfunkt ionen des WebQuest -
Wizards führt :  
 

- Übersicht  
Die Seite m it  den von I hnen erstellten WebQuests. Die Liste 
beinhaltet  Schalt flächen zur Bearbeitung des I nhalts sowie des 
Status. Auch können bestehende WebQuests gelöscht  werden. 
 

- WebQuest  erstellen 
Hier beginnen Sie m it  einem  neuen WebQuest . Das System  fragt  Sie 
zuerst  nach den Grundinform at ionen (Titel, Them a, St il etc.) . 
Danach können die Seiten und I nhalte des WebQuests bearbeitet  
werden. 
 

- Passwort  ändern 
Klicken Sie hier, wenn Sie I hr Passwort  ändern m öchten. 
 

- Abm elden 
Klicken Sie hier, wenn Sie sich vom  System  abm elden m öchten. 

 
 
 
 
Not izen:  
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
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Sch r i t t  3 :  

I h r  er st es W eb Qu est  m i t  d em  W eb Qu est - W izar d  
 
Klicken Sie auf „WebQuest  
erstellen“ , um  m it  dem  Erfassen 
eines neuen WebQuests zu 
beginnen. Der WebQuest -Wizard 
fragt  Sie zunächst  nach den 
Grundangaben für I hr WebQuest :  
Geben Sie einen beliebigen Nam en 
(z.B. Robinson Crusoe auf der I nsel)  
sowie einen Kurznam en (z.B. 
„ robinson“ )  ein. Mit  dem  Kurznam en 
kann das Webquest  nach dessen 
Akt ivierung direkt  aufgerufen 
werden (öffent liche Adresse) . 
Anschliessend em pfiehlt  es sich, eine 
kurze Beschreibung des I nhalts zu m achen:  An wen r ichtet  sich das 
WebQuest? Welcher Stoff respekt ive Them enkreis wird besprochen? Gibt  
es besondere Voraussetzungen (Vorwissen)? 
Als nächstes wählen Sie das Erscheinungsbild I hres WebQuests, indem  Sie 
das Farb-Design wählen, welches I hrem  Them a am  ehesten entspricht . 
Säm t liche hier gem achten Angaben können Sie später jederzeit  ändern. 
 
 
 
 
Not izen:  
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
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Sch r i t t  4 :  

Die I n h a l t e  I h r es W eb Qu est s 
 
Wenn Sie die Grundangaben für I hr 
WebQuest  gem acht  haben, gelangen Sie 
auf die St rukturansicht . I n einer 
zusätzlichen Navigat ionsspalte werden 
I hnen die Seiten I hres WebQuests 
angezeigt . Klicken Sie auf eine Seite, um  
deren I nhalt  zu bearbeiten. 
 
Es gibt  grundsätzlich zwei 
unterschiedliche Seitentypen:  
 

- Fix e Sei t en  
Dies sind die laut  WebQuest -
Konvent ionen vorgegebenen Seiten 
Hom e/ Startseite, Hilfe für 
Lernende, Hilfe für Lehrkräfte, 
I m pressum , Einführung, Prozess, Ressourcen, Evaluat ion und 
Abschluss. Diese Seiten sind bei I hrem  neuen WebQuest  bereits m it  
I nhaltsvorschlägen ausgefüllt .  Sie können diese jederzeit  nach 
Belieben anpassen. 
 

- Eig en e Au f g ab en  
Unter „Aufgaben“  können Sie beliebig viele I nhaltsseiten m it  Texten, 
Bildern oder Tests (Lückentext , Mult iple Choice)  erstellen. Bei der 
Erstellung einer neuen Aufgaben-Seite werden Sie nach dem  
entsprechenden Typ gefragt . 

 
 
 
Not izen:  
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
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Sch r i t t  5 :  

Ar b ei t en  m i t  d em  I n h al t s- Ed i t o r  
 
I nhalte einer Seite zu erfassen oder zu 
bearbeiten ist  so einfach wie Briefe am  
PC zu schreiben. Der intelligente Editor 
hilft  I hnen dabei, I hre Texte zu 
st ruktur ieren, zu form at ieren und die 
Worte m it  Bildern auszuschm ücken. 
 
Tex t e er f assen  u n d  b ear b ei t en  

Die Texte I hres WebQuests erstellen und 
ändern Sie wie m it  Word oder einem  
ähnlichen Textverarbeitungsprogram m . Klicken Sie einfach in das Text feld 
und t ippen Sie. Natür lich können Sie auch Texte aus Word kopieren und in 
den WebQuest -Editor einfügen. 
Zur Bearbeitung und Form at ierung der Texte stehen I hnen in der 
Werkzeugleiste zahlreiche Funkt ionen zur Verfügung. 
 

 Rückgängig 

 Wiederherstellen 

 Fet t  

 Kursiv 

 Unterst reichen 

 Durchgest r ichen 

 Absatz linksbündig 

 Absatz zent r ieren 

 Absatz rechtsbündig 

 Absatz in Blocksatz 

 Einzug verkleinern 

 Einzug vergrössern 

 Schrift farbe 

 Hintergrundfarbe 

 Tiefgestellt  

 Hochgestellt  

 Num m erierung 

 Aufzählungszeichen 

 Link einfügen/ bearbeiten 

 Link ent fernen 

 Bild einfügen /  iBrowser 

 Horizontale Linie 

 Tabelle einfügen 

 Zeileneigenschaften 

 Zelleneigenschaften 

 Zeile oberhalb einfügen 

 Zeile unterhalb einfügen 

 Zeile löschen 

 Spalte nach links einfügen 

 Spalte nach rechts einfügen 

 Spalte löschen 

 Zellen teilen 

 Zellen zusam m enfügen 

 
 
Not izen:  
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
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Ar b ei t en  m i t  Bi ld er n  

Für die Arbeit  m it  Bildern steht  I hnen der 
so genannte iBrowser zur Verfügung. Mit  

Klick auf die Schalt fläche   rufen Sie im  
Editor das entsprechende Dialogfenster 
auf. Wählen Sie im  Menu die gewünschte 
Akt ion (einfügen, At t r ibute, Popup) . Der 
Dialog wird entsprechend I hrer Eingabe 
fortgesetzt . 
Tipp:  Wir em pfehlen I hnen grundsätzlich 
Popups von dieser Seite zu er lauben. 
Dies erm öglicht  ein Reibungsloses 
Arbeiten m it  dem  Text -Editor. 
 
 
 
Bild einfügen/ ändern 
I m  Menupunkt  „Einfügen“  sehen Sie eine Liste der bereits vorhandenen 
Bilder (bei der ersten Verwendung ist  diese Liste leer) . Wählen Sie ein 
vorhandenes Bild aus und klicken Sie auf Einfügen. Um  ein neues Bild in 
I hren persönlichen Bilderordner hochzuladen, klicken Sie unten rechts auf 
die Schalt fläche . Wählen Sie m it tels Klick auf „Durchsuchen…“  ein Bild 
auf I hrer Festplat te aus und klicken Sie anschliessend auf den grünen 
Pfeilknopf rechts daneben.  
 
Weitere Funkt ionen:   Bild um benennen 
     Bild löschen 
 
 
 
Bild At t r ibute 
I n diesem  Menupunkt  können Sie diverse Bildat t r ibute bearbeiten. Für 
weitere Hilfe klicken Sie jeweils auf die Schalt fläche . 
Tipp:  Möchten Sie At t r ibute von bereits im  Editor eingebundenen Bildern 
verändern, können Sie auch m it  der rechten Maustaste auf das Bild 
klicken und „Eigenschaften“  wählen. 
 
 
Bild Popup 
Fügt  einen Text link ein, bei welchem  nach dem  Klicken ein Popup-Fenster 
m it  dem  entsprechenden Bild angezeigt  wird. 
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Ar b ei t en  m i t  Dok u m en t en  

Genau wie die Links können Sie m it  Hilfe der Schalt fläche  (Link 
einfügen)  Dateien im  PDF-  oder Word-Form at  hochladen und in I hr 
WebQuest  integrieren. Klicken Sie hierzu auf das Feld  (Durchsuchen)  
rechts neben dem  Feld für die Link-URL. Sie können aus bestehenden 
Dateien auswählen oder eine neue Datei von I hrem  Com puter hochladen, 
indem  Sie auf „Durchsuchen…“  und anschliessend auf „Laden“  klicken.  
 
 

 
 
 
Not izen:  
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
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Sch r i t t  6 :  

Eig en e Sei t en  u n t er  Au f g ab en  er st e l len  
 
Klicken Sie auf die Schalt fläche  ( links neben dem  Link „Aufgaben“ ) , um  
eigene neue I nhaltsseiten oder Seiten m it  Aufgaben zu erstellen. Geben 
Sie einen Seitent itel ein, welcher in der Navigat ion des WebQuests 
erscheint . Danach wählen Sie den gewünschten I nhaltstyp. Es stehen vier 
I nhaltstypen zur Auswahl:  
 

1.  Nur Text  
Eine Standardseite m it  Texteditor 
 

2.  Lückentext  
Ein Lückentext , der durch die Lernenden ausgefüllt  werden m uss 
 

3.  Mult iple Choice 
Stellen Sie beliebig viele Fragen zu einem  Them engebiet , welche per 
Mult iple Choice beantwortet  werden können 
 

4.  Ja/ Nein resp. wahr/ falsch 
Stellen Sie beliebig viele Fragen, welche m it  Ja oder Nein, respekt ive 
m it  wahr oder falsch beantwortet  werden können 

 
Sobald Sie Seitent itel und I nhaltstyp gewählt  haben, steht  I hnen die neue 
Seite zur Bearbeitung im  Seiten-Menu zur Verfügung. Mit tels Mausklick 
gelangen Sie in den Bearbeitungsm odus. 
 
Da die Bearbeitung beim  I nhaltstyp „Nur Text “  m it  der Bedienung der 
Standardseiten ident isch ist , verzichten wir hier auf eine nähere 
Beschreibung und widm en uns den anderen drei Typen. 
 
Lü ck en t ex t e b ear b ei t en  

Die Erstellung eines Lückentextes 
erfolgt  durch die Markierung jener 
Wörter oder Zeichen, welche als Lücke 
im  Text  erscheinen sollen. Zur 
Markierung werden vor und nach der 
auszulassenden Stelle jeweils drei 
Raute-Zeichen (# )  gesetzt . 
 
Hier ein Beispiel für einen kurzen 
Lückentext :  
 
Robinson st randete auf einer einsam en # # # I nsel# # # . Er war ganz auf 
sich # # # alleine# # #  gestellt .  
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I m  WebQuest  sieht  dieser Abschnit t  dann so aus:  

Robinson st randete auf einer einsam en . Er war ganz auf sich 

gestellt .  
 
Nach Eingabe I hres Textes klicken Sie unterhalb des Text fensters auf 
„Speichern“ . Das ist  alles – m ehr m üssen Sie nicht  m achen. 
 
Mit  einem  Klick auf den Link „Vorschau dieser Seite“  können Sie sich den 
fert igen Lückentext  ansehen. 
 
 
Mu l t ip le- Ch o ice- Fr ag en  er st e l len  

Um  eine neue Frage hinzuzufügen, 
füllen Sie das Form ularfeld „Frage“  
aus und geben Sie bis zu zehn 
Antwortm öglichkeiten ein. Markieren 
Sie die korrekte(n)  Antwort (en)  m it  
dem  daneben stehenden 
Markierungsfeld. Klicken Sie 
anschliessend auf die Schalt fläche 
„Speichern“ . 
Sie können beliebig viele Fragen auf 
einer Seite erfassen. Bereits erfasste 
Fragen können Sie m it  Mausklick auf 
die entsprechende Schalt fläche in der 
Listendarstellung bearbeiten oder 
löschen. 
 
 
Ja- Nein - Fr ag en  er st e l len  

I m  Prinzip funkt ioniert  das Erfassen und Bearbeiten von Ja-Nein-Fragen 
nach dem  selben Muster wie bei Mult iple-Choice-Fragen. Erfassen Sie eine 
Frage und wählen Sie, ob die Frage/ Behauptung zut r ifft  oder nicht . 
Vergessen Sie nicht  auf die Schalt fläche „Speichern“  zu klicken. 
 
 
Sor t ier en  d er  Sei t en  u n t er  „ Au f g ab en “  

Sie können die Reihenfolge der selbst  eröffneten Seiten unter „Aufgaben“  
beliebig verändern, indem  Sie die Seiten m it  Hilfe der Pfeile (  )  
verschieben. 
 
 
Lösch en  v on  e ig en en  Au f g ab en - Sei t en  

Um  eine Aufgaben-Seite zu löschen, klicken Sie auf der entsprechenden 
Seite auf die Schalt fläche „Seite löschen“  ganz unten. 
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Sei t en t i t e l  e in er  Au f g ab en - Sei t e än d er n  

Um  den Seitent itel einer eigenen Seite zu ändern, geben Sie oben im  Feld 
Titel den gewünschten Seitent itel ein und klicken Sie auf die Schalt fläche 
„Seitent itel speichern“ . Beachten Sie, dass Sie kurze und prägnante 
Seitent itel m it  einem  oder zwei Worten wählen. 
 
 
 
 
Not izen:  
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
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Sch r i t t  7 :  

Fr e isch al t u n g  I h r es W eb Qu est s 
 
Wenn Sie im  Anschluss an I hre kreat iven Arbeiten zurück auf die 
Adm inst rat ions-Übersicht  wechseln, sehen Sie in der Auflistung I hr 
WebQuest  m it  Titel, Zugriffs-Adresse und Erstellungsdatum . Der rote 
Punkt  links neben dem  WebQuest -Titel zeigt  an, dass I hr WebQuest  noch 
nicht  öffent lich zugänglich ist . Um  dies zu ändern, klicken Sie rechts auf 
die Schalt fläche „Publizieren“  ( ) . Der rote Punkt  wechselt  auf grün, I hr 
WebQuest  ist  unter der Zugriffsadresse aufrufbar und erscheint  in der 
Liste der publizierten WebQuests. 
 
Weiter stehen I hnen folgende Funkt ionen in der Übersicht  zur Verfügung:  
 

 Vorschau auf das WebQuest  (auch wenn nicht  publiziert )  
 Bearbeiten des WebQuests 
 Löschen des WebQuests (unwiderruflich)  

 
 
 
 
 
Sch r i t t  8 :  

Ab  in s g r osse w ei t e W W W  
 
Um  I hr WebQuest  bekannt  zu m achen, t ragen Sie es am  besten im  
Schweizer WebQuest -Portal www.webquests.ch und ähnlichen Portalen 
ein. Dies ist  kostenlos, und Sie werden Teil einer stets wachsenden 
Com m unity. 
 
 
 
 
 

Her zl ich en  Glü ck w u n sch  –  Sie h ab en  es g esch af f t !  

 
Wir hoffen, dass I hnen der WebQuest -Wizard viele nützliche Dienste 

erweisen wird und freuen uns auf I hre spannenden WebQuests. 
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ANHANG 

 

W as ist  e in  W eb Qu est ? 

"WebQuests"  sind Lernabenteuer (Suche/ Nachforschung)  im  I nternet . 
Dabei wird nicht  wahllos herum gesurft , sondern zielgerichtet  und 
sachorient iert  nach best im m ten I nhalten im  I nternet  gesucht . Antworten 
und Lösungen auf Fragen und Arbeitsauft räge werden gesucht  und dann 
zu einem  eigenen Ergebnis zusam m engefügt . WebQuests sind 
grundsätzlich auf jeder Schulstufe einsetzbar. I dealerweise ist  der 
Schüler/ die Schüler in der Um gang m it  den (neuen)  Medien zum indest  in 
Grundzügen vert raut . Vert raut -Sein und Vert raut -Werden ist  allerdings ein 
Prozess, so dass der Um gang m it  den Medien ein eigenes Lernziel 
darstellt .  Die Aufgaben eines WebQuests werden wenn m öglich in Gruppen 
erledigt  (Förderung der sozialen Kom petenz! ) . Der Lehrer/ die Lehrerin 
übernim m t die Rolle des Lernberaters. Hilfen und Beratungen r ichten sich 
nach dem  Mass der Selbständigkeit  der Lernenden. 

Ein WebQuest  ist  eine com puter-  und m ediengestützte Unterr ichtseinheit , 
die als solche im  I nternet  auf einer Website zu finden ist  und welches als 
Medium  und Unterr ichtsm aterial das I nternet  benutzt . Als 
I nform at ionsquellen können den Schüler innen und Schülern neben dem  
Com puter und I nternet  auch z.B. Lexika und Bücher dienen. 

Zum  Lösen eines WebQuests steht  den Schüler innen und Schülern ein 
m ethodisches Gerüst  zur Seite. Dieses  besteht  per Definit ion aus sechs 
verschiedenen Stat ionen, welche sich nach den von Bernie Dodge 1995 in 
den USA postulierten Grundlagen r ichten:  
 

1.  Einführung 
Die Einführung stellt  auf eine ansprechende und m ot ivierende Art  
und Weise das Them a des WebQuests vor. 

 
2.  Aufgabenstellung 

Jedes Lernabenteuer hat  eine best im m te Zielsetzung. Dam it  dieses 
Ziel erreicht  werden kann, m üssen lösbare Aufgaben und 
Problem stellungen ausgeführt  werden.  

 
3.  Materialien 

Zum  Bearbeiten und Lösen der Aufgabenstellungen stehen den 
Schülern Online-Ressourcen zur Verfügung. Diese 
I nform at ionsquellen sind als Hyperlinks in das WebQuest  
eingegliedert . 
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4.  Prozess 
Der Schüler erhält  konkrete Handlungshilfen und Unterstützung, 
welche ihm  bei der Lösung des WebQuests dienlich sein sollen. 

 
5.  Evaluat ion 

Krit ische Reflexion und Bewertung der Ergebnisse während oder am  
Ende des WebQuests. 

 
6.  Präsentat ion 

Die Schüler innen und Schüler präsent ieren ihre Ergebnisse, 
tauschen und teilen das erarbeitete Wissen m it  anderen. 

Dieses Schem a kann angepasst  und im  Unterr icht  weiterentwickelt  
werden.  
Weitere I nform at ionen zu WebQuests finden Sie unter www.WebQuests.ch 


